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. Giris
Bu kilavuz, VR egitiminin 6gretime entegre edilmesini desteklemek icin yaziimistir. Kilavuz,

Ogretimde FutureBio uygulamalarini kullanarak hem teknik talimatlar hem de pedagojik
ipuclar saglar. Kilavuz dort soruya yanit vermektedir:

» FutureBio'da olusturulan materyaller nelerdir?
» Materyallere nasil erisebilirim?

» Materyallerle nasil etkilesim kurabilirim?

>

Materyalleri 6gretimde nasil kullanmallyim?

. FutureBio'da olusturulan materyaller nelerdir?

FutureBio'da olusturulan materyaller temelde, ortak kuruluslardaki birkag farkli biyoplastik
arastirma laboratuvarinda cekilen 360 gériintiiden olusmaktadir: Trento Universitesi ve FBK.
Fotograflar, strukleyici bir goriintileme deneyimi icin bir VR uygulamasinda sunulmaktadir,
ancak bir web sitesi araciligiyla da goérunttlenebilirler.

Goruntiler, kullanicilarin laboratuvarlarda sanal bir tur atmalarina ve burada kullanilan
teknoloji ve metodolojiler hakkinda bilgi edinmelerine olanak taniyor. Ayni 360 goéruntu
kullanilarak  cesitli materyaller olusturulmustur:  materyallerin  bazilan  biyoplastik
profesyonellerine, bazilari 6gretmenlere ve bazilari da 6grencilere yoneliktir. 360 goriintiler
degismese de, ekli tim bilgiler baglama bagli olarak degismektedir.

. Materyallere nasil erisebilirim?

FutureBio'da olusturulan materyaller VR icin Meta Store'da ve daha geleneksel erisim icin bir
web sayfasinda yayinlanmistir. Asagida her iki teknolojideki materyallere erisim talimatlar yer
almaktadir:

3.1. VR
VR icin FutureBio 360 materyallerine Meta Store araciliglyla Meta Quest 2, Meta Vision Pro
ve Meta Quest 3 gozliklerinden erisilebilir. Uygulamay gozllglinize iki yoldan biriyle
yukleyebilirsiniz:
» Cep telefonunuzda veya masaiistiinlizde uygulamanin Meta Store sayfasini ziyaret
ederek magaza sayfasini ziyaret edin ve uygulamay hesabiniza ekleyin. Magaza

sayfasina erismek icin buraya tiklayin:
https://www.meta.com/experiences/quest/7070340096425545/

» Ya da VR basliginizi takip VR isletim sisteminin icindeki Meta Store'a gidebilir ve
"FutureBio "yu aratabilirsiniz. Uygulama Meta App Lab'de yayinlanmistir:
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3.2. Web
Masalistu ve mobil kullanim icin FutureBio 360 materyallerine
https://ctrl.studio/play/futurebio adresindeki baglantiy! ziyaret ederek veya icerigi bir iframe
kullanarak herhangi bir web sayfasina yerlestirerek ulasabilirsiniz.

Web sitesi herhangi bir tiirde giris gerektirmez, bu nedenle baglantiyi diger 6gretmenler ve
ogrencilerle paylasmaktan ¢ekinmeyin!

. Materyallerle nasil etkilesim kurabilirim?

Bu boliimde yalnizca FutureBio 360 materyallerinin islevselligi aciklanmaktadir. VR gozliikleri
hakkinda genel bilgi icin litfen Meta belgelerine bakin: https://www.meta.com/en-
gb/help/quest/articles/getting-started/

Bu boliim, biri VR ve digeri Web icin olmak uzere iki béliime ayrilmistir:

4.1. VR

Uygulamayi VR basliginiza ylikledikten sonra (liitfen dnceki boliime bakin), uygulamayi baglatin
ve uygulamanin lobisine ulasacaksiniz. Lobi, uygulamada mevcut olan tiim farkli deneyimleri
gosterir. Kumandanizla isaret ederek ve ardindan isaret parmaginizla tetik dugmesine
tiklayarak bir deneyim secebilirsiniz. Bu, o deneyimi yiikleyecek ve sizi 360 goriintiiniin igine
yerlestirecektir.

Bir 360 goriintuniin icine girdiginizde, goruntllerin gercekten 360 derece oldugunu
unutmayin. Etrafiniza, yukariya ve asagiya bakabilirsiniz ve bakmalisiniz da. 360 gorintiniin
yani sira, etrafinizda ylizen turuncu daireler gorebilirsiniz. Bunlara bagh bilgileri gérmek igin
kumandanizla uzerlerine isaret ederek acabilirsiniz. Bazi noktalar yazil bilgiler, bazi resimler
ve hatta bazi videolar icerir. Bu bilgi noktalarinin icerigi baslatilan deneyime bagli olarak
degisir.

4.2. Web

Bilgisayarinizin tarayicisi tizerinden suriikleyici VR web sitesine girdiginizde, sanal bir lobiyi
andiran bir araylizle karsilasacaksiniz. Bu dijital alan, web sitesinde bulunan cesitli sirlkleyici
deneyimleri sergiliyor. Farenizi veya trackpad'inizi kullanarak bu deneyimler arasinda gezinin
ve istediginiz secenegin lzerine gelip segin.

Bir deneyim sectikten sonra 360 derecelik bir ortama taginacaksiniz. iceri girdikten sonra,
yukari, asagi ve etrafa bakmak icin farenizi veya izleme dortgeninizi kullanarak tam panoramik
manzaradan yararlanin.
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Siirikleyici ortama ek olarak, sahne icinde yilzen turuncu isaretler fark edebilirsiniz. Bu
isaretler, fare imlecinizle (izerlerine tiklayarak erisebileceginiz ek bilgiler icerir. Bu
isaretcilerdeki bilgiler, secilen deneyimle ilgili metin, resim veya videolar icerebilir.

Bu isaretlerdeki icerigin, web sitesinde sectiginiz surlikleyici deneyime bagl olarak degisecegini
unutmamak onemlidir. Siriikleyici VR web sitesini dogrudan bilgisayarinizin tarayicisindan
kesfetmenin keyfini ¢ikarin!

Materyalleri 6gretimde nasil kullanmaliyim?
FutureBio, Trento Universitesi ve FBK gibi ortak kuruluglara bagh cesitli biyoplastik arastirma
laboratuvarlarinda ¢ekilen 360 goriintiilerden olusturulan ¢ok sayida siirlikleyici materyal
sunmaktadir. Hem bir VR uygulamasi hem de bir web sitesi araciligiyla erisilebilen bu
materyaller, yenilik¢i 6gretim metodolojilerini mifredatlarina dahil etmek isteyen egitimciler
icin cok degerli kaynaklar olarak hizmet vermektedir.

Materyallerin 6gretimde kullaniimasi, VR bagliklarinin mevcut olup olmamasina baglidir. VR
baslklarinin neden olabilecegi yuksek daldirma seviyesi nedeniyle, materyalleri VR'de
goriintilemek, laboratuvarlari gercek hayatta ziyaret etmekle karsilastirilabilir. Sanal
gerceklikte sunuldugunda ogrencilerin konuya gercekten odaklandiklarindan emin olabilirsiniz!

Materyallere bir web tarayicisi aracili§iyla erismek, bir ekrani paylasarak sinifin dnilinde
materyallerin lUzerinden gecmeyi veya her 6grencinin materyale kendi bilgisayarindan veya
mobil cihazindan erismesini miimkuin kilar. Bu sekilde yapmanin, 6grencilerin neye baktiklarini
veya odaklanip odaklanmadiklarini kontrol edememe gibi bir sorunu vardir.

iste bu materyalleri dgretimde etkili bir sekilde kullanmak icin bazi stratejiler:

1) Sanal Laboratuvar Turlari: Ogrencileri FutureBio materyallerinde yer alan
laboratuvarlarda sanal turlara cikararak biyoplastik arastirma dlnyasiyla tanistirin.
Onlari 360 derecelik goriintileri kesfetmeye tesvik edin ve bu laboratuvarlarda
kullanilan teknoloji ve metodolojilere ilk elden bakmalarini saglayin.

2) interaktif Ogrenme Deneyimleri: Siiriikleyici materyalleri sinif etkinliklerine dahil ederek
ogrencileri interaktif 6§renme deneyimlerine dahil edin. Onlari sanal ortamla etkilesime
girmeye, biyoplastik arastirmasinin farkh yonlerini kesfetmeye ve altta yatan ilke ve
teknikleri kesfetmeye tesvik edin.

3) Baglamsallastiriimis Ogrenme: FutureBio materyallerinin kullanimini 6grencilerinizin
dzel ihtiyaglarina ve ilgi alanlarina gére uyarlayin. ister biyoplastik uzmanlari, ister
Ogretmenler veya oOgrenciler olsunlar, 360 goéruntinin yaninda saglanan bilgilerin
onlarin anlayis ve uzmanlk diizeyleriyle ilgili ve baglamsal oldugundan emin olun.
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4) Multidisipliner Yaklasim: FutureBio materyallerini gesitli konu alanlarina entegre ederek
ogretime multidisipliner bir yaklasim benimseyin. Biyoplastik arastirmalan ile biyoloji,
kimya, cevre bilimi ve surdurilebilirlik gibi konular arasindaki baglantilar kesfedin ve
konunun biitlinsel bir sekilde anlasiimasini tesvik edin.

5) Proje Tabanli Ogrenme: Ogrencilerin FutureBio materyallerinden edindikleri bilgileri
gercek dilinya senaryolarina uygulayabilecekleri proje tabanli 6§renme girisimlerini
tesvik edin. Onlara meydan okuyun.

6) Degerlendirme ve Yansitma: Ogrencilerin FutureBio materyallerini ne kadar anladiklarini
ve bu materyallerle ne kadar ilgilendiklerini 6lcmek icin degerlendirme ve yansitma
faaliyetlerini dahil edin. Ogrencileri sanal laboratuvar deneyimleri lizerine diisiinmeye,
sunulan bilgileri analiz etmeye ve i¢goru ve gozlemlerini ifade etmeye tesvik edin.

FutureBio materyallerini Ogretim uygulamalariniza dahil ederek 06grenme deneyimini
gelistirebilir, meraki ve kesfi tesvik edebilir ve 6grencileri biyoplastik arastirma alaninda aktif
katilimcilar olmalar igin gliclendirebilirsiniz. FutureBio VR igerigi ile biyoplastiklerin
gelistirilmesi ve kullanimi hakkindaki olasiliklar kesfedin ve sirlkleyici 6grenmenin
potansiyelini ortaya cikarin.
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Phases

Name

Photo 1

FBK_lab1

Photo 2

FBK_lab2

Photo 3

UniTN: Polymers&Composites Lab
UniTN: Processing Lab

UniTN: Thermal Characterization Lab

UniTN: Mechanical Testing Lab
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