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. Johdanto

Tama opas on kirjoitettu tukemaan VR-koulutuksen integrointia opetukseen. Opas tarjoaa
seka teknisia ohjeita etta pedagogisia vinkkeja FutureBio-sovellusten hyddyntamiseen
opetuksessa. Opas antaa vastaukset neljaan kysymykseen:

» Mita FutureBiossa on luotu?

» Kuinka saan materiaalit kaytt66n?

» Kuinka kaytan materiaaleja?

» Kuinka minun pitéisi hyédyntaa materiaaleja opetuksessa?

. Mita FutureBiossa on luotu?

Pohjimmiltaan FutureBiossa luodut materiaalit ovat 360 -asteen valokuvia, jotka on otettu
projektin eri tutkimuslaboratorioissa kumppaniorganisaatioissa, kuten Trenton yliopistossa ja
FBK:ssa. Valokuvat esitetaan VR-sovelluksessa mukaansatempaavan katselukokemuksen
saamiseksi, mutta niita voi katsoa myos verkkosivuston kautta.

Kuvat antavat kayttdjille mahdollisuuden tehda virtuaalikierroksen laboratorioissa samalla kun
he oppivat siella kaytetysta tekniikasta ja menetelmista. Samoilla 360 asteen kuvilla on luotu
useita erilaisia kierroksia ja osa materiaaleista on tarkoitettu biomuovia kasitteleville
ammattilaisille, osa opettajille ja osa opiskelijoille. Vaikka siis itse 360 asteen kuvat eivat
muutu, kaikki niihin liittyvat tiedot muuttuvat kontekstin mukaan.

. Kuinka saan materiaalit kayttoon?

FutureBiossa luodut materiaalit on julkaistu Meta Storessa VR:lle ja verkkosivulla
perinteisempaa kayttéa varten. Alla on ohjeet materiaalin kayttamiseen molemmissa
tekniikoissa.

3.1. VR

VR:n osalta FutureBio 360 -materiaaleja voi kayttaa Meta Quest 2-, Meta Vision Pro- ja Meta
Quest 3 -laseilla Meta Storen kautta.

Voit asentaa sovelluksen laseihisi kahdella tavalla:

» Voit joko kdyda sovelluksen Meta Store -sivulla matkapuhelimellasi tai
tietokoneellasi siirtymalla kauppasivulle ja lisaamalla sovelluksen tilillesi. Napsauta
tasta siirtyaksesi kauppasivulle. Klikkaa tasta kauppapaikkaan.

» Tai voit laittaa VR-lasit paahasi, siirtya Meta Storeen VR-kayttojarjestelman sisalla ja
etsia sitten "FutureBio". Sovellus on julkaistu Meta Storen ApplLab-osastolla:
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3.2. Verkko

TyOopoyta- ja mobiilikayttoéa varten FutureBio 360 -materiaalit 16ytyvat seuraavasta linkista:
https://ctrl.studio/play/futurebio  tai upottamalla sisaltd iframe-kehykseen mille tahansa
verkkosivulle.

Verkkosivusto ei vaadi minkaanlaista kirjautumista, joten voit jakaa linkin vapaasti muiden
opettajien ja oppilaiden kanssal!

. Kuinka kaytan materiaaleja?
Tama osa kuvaa vain FutureBio 360 -materiaalien toiminnallisuutta. Yleisia tietoja VR-laseista
saat Metan ohjeista: https://www.meta.com/en-gb/help/quest/articles/getting-started/

Tama luku on jaettu kahteen osaan, yksi VR:lle ja yksi verkolle:

4.1. VR

Kun olet asentanut sovelluksen VR-laseihisi (katso edellinen osa), kaynnista sovellus, niin
saavut sovelluksen aulaan. Aula nayttaa kaikki sovelluksessa saatavilla olevat eri kokemukset.
Voit valita yhden kokemuksen osoittamalla sitda ohjaimellasi ja napsauttamalla sitten liipaisinta
etusormellasi. Tama lataa kyseisen kokemuksen ja sijoittaa sinut 360 asteen kuvaan.

Kun olet 360 asteen kuvassa, muista, etta kuvat ovat todella 360 asteen kuvia. Voit ja sinun
pitaisi katsoa ymparillesi, ylos ja alas. 360 asteen kuvan liséksi saatat nahda oransseja
ympyroita leijjumassa ymparillasi. Voit avata ne osoittamalla niita ohjaimellasi nahdaksesi
niihin liittyvat tiedot. Joissakin pisteissa on kirjoitettua tietoa, joissakin kuvia ja joissakin jopa
videoita. Naiden tietopisteiden sisalté muuttuu kaynnistetyn kokemuksen mukaan.

4.2. Verkko

Kun kayt FutureBio verkkosivustolla tietokoneesi selaimella, sinua tervehtii kayttoliittyma, joka
muistuttaa virtuaalista aulaa. Tama digitaalinen tila esittelee valikoiman verkkosivustolla
saatavilla olevia mukaansatempaavia kokemuksia. Siirry ndiden kokemusten lapi hiirellasi tai
kosketuslevyllasi ja valitse haluamasi vaihtoehto.

Kun olet valinnut kokemuksen, sinut siirretadn 360 asteen ymparistoon. Kun olet sisalla,
hyodynna taysi panoraamanakyma kayttamalla hiirta tai kosketuslevya katsoaksesi kaikkiin
suuntiin — yl6s, alas ja ympari.

Mukaansatempaavan ympariston lisaksi saatat huomata kohtauksessa kelluvia oransseja
merkkeja. Nama merkit sisaltavat lisatietoja, joita voi kayttaa napsauttamalla niita hiiren
osoittimella. Naiden merkkien tiedot voivat sisaltaa tekstia, kuvia tai videoita, jotka liittyvat
valittuun kokemukseen.

On tarkedaa huomata, ettd naiden merkkien sisaltd vaihtelee sen mukaan, minka
mukaansatempaavan kokemuksen olet valinnut verkkosivustolta. Nauti mukaansatempaavan
VR-verkkosivuston tutkimisesta suoraan tietokoneesi selaimestal
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Kuinka minun pitaisi hyodyntaa materiaaleja opetuksessa?
FutureBio tarjoaa runsaasti mukaansatempaavia materiaaleja, jotka on luotu 360-asteen
kuvista, jotka on otettu erilaisissa biomuovitutkimuslaboratorioissa. Nama materiaalit, joita voi
kayttaa seka VR-sovelluksen etta verkkosivuston kautta, ovat arvokkaita resursseja opettajille,
jotka haluavat sisallyttaa innovatiivisia opetusmenetelmia opetussuunnitelmaansa.

Materiaalien kayttd opetuksessa riippuu siitd, onko sinulla VR-laseja vai ei. Materiaalien
katselua VR:ssa voidaan verrata siihen, etta vierailet laboratorioissa oikeassa elaméssa, koska
VR-lasit voivat aiheuttaa erittdin vaikuttavan lasnaolon tunteen. Voit olla varma, etta oppilaat
todella keskittyvat aiheeseen, kun se esitetdaan VR:ssa!

Materiaaleihin paasy verkkoselaimen kautta mahdollistaa materiaalien lapikdymisen luokan
edessa.

Tassa on joitain strategioita naiden materiaalien tehokkaaseen hyédyntamiseen opetuksessa:

1) Virtuaaliset laboratoresittelyt: Vie opiskelijat biomuovien tutkimuksen maailmaan
viemalla heidat virtuaalikierroksille FutureBio-materiaaleihin siséaltyviin laboratorioihin.
Kannusta heita tutkimaan 360 asteen kuvia ja tarjoa heille ensikdden katsaus naissa
laboratorioissa kaytettyyn teknologiaan ja menetelmiin.

2) Vuorovaikutteiset oppimateriaalit: Ota  opiskeliat mukaan interaktiivisiin
oppimiskokemuksiin sisallyttamalla mukaansatempaavia materiaaleja
luokkahuonetoimintoihin. Kannusta heita olemaan vuorovaikutuksessa
virtuaaliympariston kanssa, tutkimaan biomuovitutkimuksen eri nakokohtia ja
loytamaan taustalla olevat periaatteet ja tekniikat.

3) Kontekstuaalinen oppiminen: Raataloi FutureBio-materiaalien kaytté vastaamaan
oppilaidesi erityistarpeita ja kiinnostuksen kohteita. Olivatpa he biomuovin
ammattilaisia, opettajia tai opiskelijoita, varmista, etta 360 asteen kuvien ohella
annetut tiedot ovat olennaisia ja kontekstuaalisia heidan ymmarrys- ja
asiantuntemustasonsa mukaan.

4) Monitieteinen ldhestyminen: Omaksu monitieteinen ldhestymistapa opetukseen
integroimalla FutureBio-materiaalit eri aihealueille. Tutki biomuovitutkimuksen ja
biologian, kemian, ymparistotieteen ja kestavan kehityksen kaltaisten aiheiden valisia
yhteyksia edistamalla aiheen kokonaisvaltaista ymmartamista.

5) Projektipohjainen oppiminen: Kannustaa projektipohjaisia oppimistavoitteita, joissa
opiskelijat voivat soveltaa FutureBio-materiaaleista saamaansa tietoa todellisiin
skenaarioihin. Haasta heidat suunnittelemaan ja toteuttamaan omia biomuovikokeita,
jotka edistavat luovuutta, kriittista ajattelua ja ongelmanratkaisutaitoja.

6) Arviointi ja pohdiskelu: Sisallyta arviointeja ja pohdiskelutoimintoja arvioidaksesi
opiskelijoiden ymmarrysta ja sitoutumista FutureBio-materiaaliin. Kannusta heita
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pohtimaan virtuaalilaboratoriokokemuksiaan, analysoimaan esitettyja tietoja ja
ilmaisemaan nakemyksensa ja havaintonsa.

Sisallyttamalla FutureBio-materiaaleja opetuskaytantoihisi voit parantaa oppimiskokemusta,
edistaa uteliaisuutta ja tutkimista seka antaa opiskelijoille mahdollisuuden osallistua
aktiivisesti biomuovin tutkimuksen alalla. Tutki mahdollisuuksia ja paasta valloilleen
biomuovien kehittamisen ja kayton mukaansatempaavan oppimisen mahdollisuudet FutureBio
VR -siséallon avulla.
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Phases

Name

Photo 1

FBK_lab1

Photo 2

FBK_lab2

Photo 3

UniTN: Polymers&Composites Lab
UniTN: Processing Lab

UniTN: Thermal Characterization Lab

UniTN: Mechanical Testing Lab
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